TECNOLOGIAS PARA LA MUSICA I-I1

Composicion, Interpretacion, Produccion y

Especialidad: -,
Gestion.
Tipo: Disciplina de Formacion Obligatoria.
) ) Canto Lirico, Jazz, Piano Clasico-
Itinerario: ,
Contemporaneo.
Materia: Tecnologia Musical
Disciplina: Tecnologia para la musica I-1I
Periodo de imparticion: Anual
Numero de créditos de 19: 4 (2+2)

Total de horas al aho:

32h presenciales + 32h talleres y
seminarios + 56h de estudio individual =
120h

Departamento:

Tecnologia musical

Requisitos previos a 19°:

Pruebas de Acceso al Superior:
Aprobado y admitido

Profesor responsable:

Carlos Fernandez Marifo




Descripcion de la asignatura:

Estudio de las nuevas tecnologias aplicadas a la musica.

Conocimiento de los recursos técnicos que permitan al alumnado manipular de
forma auténoma diferentes herramientas tecnoldgicas en el campo de la edicion de
partituras, secuenciacién musical, microfonia y técnicas de grabacidn,
procesamiento y difusion del sonido.

Busqueda y difusién de contenidos a través de las redes informaticas.

Material recomendable para la clase:

Libreta DinA4 cuadriculada, libreta pautada, lapiz 2B y goma blanda.
Cuenta de correo para el envio de material.

Ordenador portatil con las aplicaciones elementales en formato eLearning o

Educacionales similares a las del aula.

*Recursos del aula:
**Dos equipos informaticos dotados de:
e Procesador Intel i5, 8Gb, Disco 500Gb.
e Las aplicaciones de trabajo en versiones educacionales EDU de Cubase Artist
o PRO y Dorico como sistema de Notacion Musical.
e Teclado MIDI USB, pareja de monitores y tarjeta de audio Estéreo con un
minimo de una entrada XLR para Micro,UR22mkII USB Audio Interface.
e 2 cables XLR, 2 Micros.

e Una pizarra plastica tipo vileda, dos mesas de trabajo una por cada puesto.
*Los recursos son directamente proporcionales al nUmero de alumnos, entendiendo que tendremos dos
alumnos por puesto informatico.

**Requisitos minimos para el desarrollo de las actividades lectivas y extracurriculares.

Filosofia personal y Tematica:

En estos mas de 25 afos de experiencia en la creacidon musical y tratamiento del
audio a través de las herramientas analdgicas y digitales, me fui dando cuenta de
que es un campo poco desarrollado a pesar de los avances tecnoldgicos dada la
gran falta de formacidon. Es decir, o bien se tienen muchos conceptos
teoricos/técnicos con una gran falta de musicalidad/Creacién Musical, o viceversa.
La intencion de esta asignatura es dotar al alumnado de los conceptos necesarios

para poder transmitir sensaciones musicales, entendiendo que el apartado
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tecnoldgico forma parte de nuestra musica y/o composicién, asi como de nuestra
propia interpretacion.

Dentro de esos conceptos se destaca la expresividad, articulacién, musicalidad, la
textura del instrumento electrénico y la técnica de programacion del MIDI-Audio
para la obtencion de calidad sonora y realismo. Asi mismo, considero importante el
analisis de estilos, creaciones, compositores e intérpretes desde los inicios del uso
de elementos electrdnicos para la creacion o interpretacién musical.

Estimo que ha de ser una actividad de evaluacién continua, dado que en el
apartado practico siempre se utilizaran los conceptos vistos en la parte tedrica de la

asignatura.

Trataremos la Historia de la asignatura dividiéndola en secciones:
e Inicio y evolucién de los diferentes sistemas:
o Hardware en el estudio de grabacion, Sintetizadores, Samplers, MIDI,
Informatica, Compafiias y Estilos.
e Intérpretes, Compositores, Ingenieros y Discografias.

e Tratamientos del Audio y Estudios de Grabacion.

En el apartado de la distribucion o difusidon de contenidos, haremos gran hincapié
en los diferentes sistemas y plataformas de administracién y gestion de derechos,
venta y distribucion de la musica creada. Existe un gran desconocimiento en este
apartado, el cual a dia de hoy es parte fundamental en la producciéon musical, asi
como las plataformas de trabajo online para la creacién de musica para video
juegos, efectos de sonido, jingles publicitarios, cufias de radio y musica

personalizada.

Talleres
Se crearan tres tipos de talleres:
e Individuales:
En el que el alumno debera trabajar de manera independiente en base a una
tarea marcada por el profesor.
e Grupos reducidos:
Grupos formados por dos-tres alumnos, en los que se desarrollaran trabajos
musicales y de investigacion.
e Colectivo:
Un grupo formado por todo el alumnado para el desarrollo de actividades

Colectivas.



En estos talleres realizaremos trabajos de desarrollo en el software de la clase, asi
como tareas de investigacidon, composicion, arreglos y diseno sonoro en base a los

conocimientos adquiridos de sintesis y efectos durante la evaluacion.

Seminarios
Steinberg, 35 afios apostando por nosotros, los musicos.
e Inicios e historia.
e Sistemas y Programas
e Adaptacion a los sistemas operativos, la aparicion del Audio.

e VST - VSTi Como influyd este invento en el mundo.

Waves Audio 25 afios de historia y su evolucion.
e Por qué Waves
e Evolucién de sus sistemas
e La aparicion de su Hardware.

e Repercusiéon en nuestro trabajo.

SGAE, Editoriales, Discograficas y Propiedad Intelectual.

Sintesis y Sintetizadores
e Tipos de forma de Onda
e Tipos de Sintesis
e Historia y Curiosidades
e Fabricantes Musicos ¢Cudl es la Relacién?
e Posibilidades, Aplicaciones practicas.
e Finalidad



Evaluacion

El 70% de la nota vendra determinada por una evaluacion continua de cada clase,
donde ademds se valoraran la actitud y participacién, asi como la realizacion y
exposicion de trabajos individuales o en grupo. El profesor rellenara al final de cada
cuatrimestre un informe de evaluacion continua que le proporcionara la direccidon

pedagodgica.
El 30% restante se determinara con la realizacion de exdmenes o pruebas escritas
a lo largo del cuatrimestre. Siendo imprescindible la obtencion minima de 5 en cada

una de las partes para la superacion de la asignatura.

e Informe de evaluacion continua (70%):

Alumno:
Especialidad:

Itinerario:

e Trabajo en casa (2 puntos):
e Participacion en la clase (3 puntos):
e Entrega y exposicion de trabajos (2 puntos):

e Asistencia y participacion a talleres y seminarios (3 puntos):

Observaciones:

NOTA (sobre 70%):




Descripcion Oficial y Competencias de la asignatura segin el DOG
(DECRETO 163/2015, del 29 de octubre):

Estudio de las nuevas tecnologias aplicadas a la musica. Conocimiento de los
recursos técnicos que permitan al alumnado manipular de forma auténoma
diferentes herramientas tecnoldgicas en el campo de la edicién de partituras,
secuenciacion musical, microfonia y técnicas de grabacién, procesamiento y
difusion del sonido. Busqueda y difusion de contenidos a través de las redes

informaticas.

Transversales

T1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

T3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del
trabajo que se realiza.

T4. Utilizar eficientemente las tecnologias da informacion y comunicacién.

T16. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad de cara al

patrimonio cultural y ambiental.

Generales

X5. Conocer los recursos tecnoldgicos propios de su campo de actividady sus
aplicaciones en la musica preparandose para asimilar las novedades que se
produzcan en él.

X8. Aplicar los métodos de trabajo mas apropiados para superar los retos que se le
presenten en el terreno del estudio personal y en la practica musical colectiva.

X9. Conocer las caracteristicas propias de su instrumento principal, en relacién con
su construccion y acustica, evolucidon histérica e influencias mutuas con otras
disciplinas.

X21. Crear y dar forma a sus propios conceptos artisticos tras desarrollar la capaci-
dad de expresarse a través de ellos a partir de técnicas y recursos asimilados.

X22. Disponer de recursos musicales amplios y diversos para poder crear o adaptar
piezas musicales, asi como improvisar en distintos contextos a partir del
conocimiento de estilos, formatos, técnicas, tendencias y lenguajes diversos.

X23. Valorar la creacion musical como la accién de dar forma sonora a un

pensamiento estructural rico e complexo.



Bibliografia:
e Manual de Cubase Link
e Manual Dorico Link
e Waves Audio Videos Link
e FRANCIS RUMSEYMIDI SISTEMAS Y CONTROL Link

e Bob Katz Libro Mastering Audio

Discografia y Videos:
e Deep Forest Link
Rick Wakeman Link
e Kraftwerk - Das Model (TheModel) (1982) Link
¢ Jean-Michel Jarre - TheConcerts In China (1981) Link

e Jean Michel Jarre —Zoolook Link

e Jean Michel Jarre — Waiting For Cousteau Link
e Jean-Michel Jarre - OxygeneLink

e Kitaro Link

e Keith Emerson Link

e DEPECHE MODE - Just Can'tGetEnought Link


https://steinberg.help/cubase-manuals/cubase-pro/cubase-pro-9-5/
https://steinberg.help/dorico-manuals/dorico/
https://www.waves.com/videos
https://www.casadellibro.com/libro-midi-sistemas-y-control/9788492048625/552378
https://www.soundonsound.com/reviews/bob-katz-mastering-audio
http://www.deep-forest.fr/discography
https://www.youtube.com/watch?v=05k8DgEXZXM
https://www.youtube.com/watch?v=CCKybI5BjEY
https://www.youtube.com/watch?v=V4HHx8SAE8E
https://www.youtube.com/watch?v=XfRtFlCIO60
https://www.youtube.com/watch?v=WUTwNUtDJwo
https://www.youtube.com/watch?v=IE9jShG9sD0
https://www.youtube.com/watch?v=PATQqoolgRA
https://www.youtube.com/watch?v=dpqH-EoAySk
https://www.youtube.com/watch?v=NCbfuq-Age8

